


૧૦ 138 







નામતા અગ્રેજી બેલતી સામાન્ય હકીકત 
અને તેના નતિયમ# 


૭ 
૧, 


છગનલાલ ઠાકોરદાસ મોદી, . 
વડોદરા. 


પેલે ક-ક- ૦૦૪૬ ૦2! ે' કેદ. કક્વ્નન્ઝનનનન્ન-ન અક વહા, 


_ _ચજરાતી' પ્રિટિંગ પ્રેસ, મુબઈ, 


સવત ૧૯૪૫-સને ૧૮૮૯. 


*% ક ન શ 
ટ 8: જુજ: 
1 ક * ી 


હી પરષ “3 9 1. ર ક # , ી #5 ₹-- 174 દા મ 
5 કૂ 2" “5252: 
ક દ વનદઉતાતથશમાત'મઇગભ- “અની આબતનગખ મરળઇલનાાન વફ દ ગજામારમજમક #ગકનળદામરમ્ટ , સમકિત મનનામકકન” નટ ક 
ક ક * ક ક, દો તી જુ ર પ ક મિ મ શ સ 

કળ ક (હક્ક 2] ન 


ક પ ક જુ જ * જ * “ક; ક, "ક નૌ જ, “7 ી 


જ મ 
'॥ કડ! )$ * 





ગા ઝ545 
પ હા દ ન કેડ ન પ રે સિ 4-.. જિ. મિ નક જ | જ્મ મ ન. 9 જ” ધ્ર ન 
પ૨.» ક ક (૫/૨૮ .૦* ૧૪૦ * (5 55 ક, 


કમાનદડાનો ખેલ 


»૦૯"૨ ફોકે 


નામતા ગગ્રેજી ખેલની સામાન્ય હકોકત 
અને તેના નિયમ? 





















- શ ફર 
0.૨22. 

- “૧ કિ ય ન જ ડે. “મ 

ક - ણી છ પ ર દ ન થઝ 


ડિ 
મ 2 






વ (“૪ “ઝુ 


# ન ભ મિ 






છગનલાલ હાકેપ્રહાસ સોદો. 
વડોદરા. 


--ક 
જ 


ક ક કે 
વ 










ન જ | 
પે / (| 7 
4 !“/.7” 
4, 79 ઈ 


હી 


'ગુજરાતી' પ્રિ(ટિંગ પ્રેસ, મુબઈ. 


૦ .ક૧પારન-પતસાવાઇનભ્માઇસન્રન્લઇ" (ઊન મ-ઇક૧૪ - “* ૧8 "૦-૧૪, હ 


સવત ૧%૬૪૫-સને ૧૮૮૯. ૯ 


₹-૭ 4૩૩3 





ક 
5 ઝુ? હ નડ 


કા જં જળ... ૧2-૪2." ણક ૦” ખય ક 





કા 
*/”૪“..;' ૫... પટ 0. પ 





ત્રસ્તાવના. 


ક'ર*“યાાફમ#””/ ર 


“૧. 


અનેક પ્રકારનો દેશી અને અગ્રેજી રમત ગમતો તરફ 
આપણા લોકોનું લક્ષ વધારે ખેંચાય તે જેવાની શ્રીમત સરકાર 
મહારાજ સાહેખ શીયાજીરાવ ગાયકવાડની ઘણી ઇચ્છા છે. તે 
ઇચ્છા અમલમાં આવતી ન્તેવાને સઘળી €શી રમત ગમતો વિષે 
એક ખાસ પુસ્તક તૈયાર કરવાની મહારાજ સાહેમની આજ્તા થઇ 
છે ને તેને માટે યોગ્ય તજવીજ થવા લાગી છે. તેવું પુસ્તક ગુજ- 


રાતી ભાષામાં અત્યાર સુધોમાં સમુળગું થયું નથી તેથી . તેને 


ખહાર પડતાં કેટલોક વિલંખ થવાનો સભવ છે. તે અરસામાં જણવા ' 


જેવી તથા આપણા લોકોમાં દાખલ કરવા જેવી અગ્રેજ રમતોનાં 
છૂટાં છૂટાં પુસ્તકો છપાવવાનો મહારાજા સાહેખ તરફથી આજ્તા થતાં 


મરાઠીમાં બે પુસ્તકે। તૈયાર થયાં છે. તેમાંનું પહેલું 'કોફે' સખધી છે * 
તે ઉપરથા ગુજરાતી કરી આ 'કમાન દડાનો ખેલ' નામનું પુસ્તક * 
છાપવામાં આવેલું છે. એ ખેલના નિયમોની સમજુતી જેટલે દરજ્જે ' 


જે." 


ખની શકે તેટલે દરજ્જે સપણ કરવાને પ્રયત્ન આમાં કરવામાં આવેલો _ 


છે, તેં છતાં રમત એક વાર નજરે જેવોમાં આવેથી તેના નિયમો 
ઝટ ધ્યાનમાં. આવી જશે. 

'ફાકે? અથવા કમાનદડાનોા ખેલ અગેજ લોકો ઘણા 
વર્ષી થયા રમે છે. જે પ્રમાણે બીન કામોમાં તેમણે પોતાની ખુદ્ધિ 
ચાતુર્યનો ઉપયોગ કીધા છે તેજ પ્રમાણે રમત ગમતના સખધમાં 
પણુ તેમણે તેના ઉપયોગ કીધો છે. 'ફાકે' નામના ખેલ કેટલેક 
ભાગે લીનૂ ખિલિયડે સરખો ને કેટલેક ભાગે ક્રિકેટ સરખો છે. 
એના મુખ્ય હેતુ એ છે ફે ખુલ્લી હવામાં બે ઘડો ગમત મળે, 
વિશેષ શ્રમ ન પડતાં ન્તેઇતી કસરત થાય, અને સાધારણ રીતે 
પદાર્થ]! તાફવાની ક૬ફકિ ચપળતા ભાવે ને ટેવ પડે. તેટલા માહે 


ર. અ? -.. 


આ ખેલ ન્હાતા કે સોટા, રાડિતિવાત તેમ અશડત એ સર્વેને રમવા 
જેવો છે. વિલાયતમાં તો સ્રીઆ સુદ્ધાં આ રમત રમે છે. નેમ 
તાકવા, દડાની સીધી ફે વાંકી ગતિ ન્ણવી, નેઇએ તેટલે અતરે 
ગયા ખાદ અટકે તેં માટે દડાને કેટલા નેરથી ટોલ્લેો મારવો, 
૬ડાના વૈગ કેઢલો રાખવો, ફક્ત નજરથીજ અતર માપવાની ટેવ 
પાડવી વગેરે અનેક ખાખતમાં હૉંશીયારી આ ખેલથી મેળવી શકાય 


૧૪ઃ--. અ 


છે; આવા આવા આ ખેલના પરોક્ષ પરિગામ છે. 


કદિ: 2220 ન્ન્નસ્ન્વ્કસડ -ઝ--૪ૂૂ.......------- 


કમાન દડાનો ખેલ. 


“---*બ્્્#ક્ક--- 


ખેલની સામાન્ય માહિતી. 


ખેલ્ષતી જગ્યા:-આ ખેલ ઘાસવાળા મેદાનપર રમાય છે. તે 
મેદાન લગભગ ૪૦ વાર એટલે સુમારે ૬૦ કદમ લાંખું અતે ૩ર 
વાર અથવા ૪૮ કદમ પોછેઈળ' હોવું જેઈએ. તેની બધી બાજુએ નન્‍નળ 
હરે તો દડા વાર'વવાર બહાર જઇને ખરાબ થશે નહી. 

ખેલતા સાધનઃ-દરેક ખબલનાર માટે એક દડો, એક મોગરી 
અને એક કડી જેઇએ. ખે ખુટી, દશ અગિયાર કમાન, અને ખી તથા 
કમાન ઠોકવાની એફ નાની મોગરી, એ આ ખેલના સાધને છે. 

મેદાનની 2ચનાઃ-પોહેળાઈની ખે બાજ હોય છે. તેમાંતી એક 
નીચલી બાજી એટલે પાસેની બાજુ; જ્યાંથી દડાને લઈ «વાનો આર ભ 
કરવાનો અને જ્યાં દડો કમથી પાછો આવ્યો કે ખેલવી સમાપ્તિ થાય છે 
તે ભાગ. બીજ ઉપલી ખાજી, જ્યાં દડો કમથી આવ્યો કે ક્રોલ મય 
અવસ્થામાં આવેલો ગણાય છે તે. મેદાનની નીચલી બાજીથી ઉપલી 
સુધી એવા ખે લાંળા સરખા ભાગ કરનારી એક મધ્ય લીટી ધારવી; 
અને તે રૈષાપર નીચલી બાજુથી ચારવાર (છ કદમ)તે છેટે અને ઉપલી 
બાજુથી ચારવાર (છ કદમ)ને છેટે એવી ખે '"ખુ'ટોઓ ઠોકવી. જ્યાં આગ- 
ળથી ખેલ ₹; કરવાનો હોય તે ડૈકાણે આંકડાવાળી અથવા વેગળે વેગને ર્‌- 
ગની પટ્ટી વગેરે માંડેલા હોય તેવી એક દાંડી હઞોકવી. તેને જમીનથી સુમારે 
અધીવાર* (એક હાથ) ઉ'ચી દેખાય તેવી રીતે રાખવી, આ પ્રમાણે 
સેકેલી બે છુરી વચ્ચે અતર સુમારે ૩રવાર (૪/૮ કદમ) રહેશે. નીચલી 
બાજુ તરફની ખુટીને આર્‌ભ'ખુંટીં અથવા વિજવય'ખુટી કહેવી અને 
સામેની ખુંટીને ઉલટ 'ઝુટી કહેવી, મધ્ય રેષાની સમાંતર અને તેની ડાળી 
અને જમણી ખાજીએ આડે આઠ વાર (૧૨ કદમ)તે છેટે બીજી ખે રૈષા 
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* એક વાર એટલે બે હાય અથવા દોડ કદમ, 





ધારવી, તેના ઉપર તથા મધ્યરૈષા ઉપર જાદાં જતદાં ચિત્રમાં ખતાવ્યા 
પ્રમાણે અથવા બીજી પસદ પડે તેવી રીતે કમાન ઉભી કરવી. 

પક્ષ, ખેલનારાની સખ્યા, બિલ્લુ, ૬૩, સોગરી અને 
કડીઃ-આ ખેલ ખેલનારાના ખે પક્ષ હોય છે. પ્રતયેક પક્ષમાં બિલ્લુની 
સ'ખ્યા સરખી શાખવી. પરતુ એક તરફ એક ઓછે હોય તો કોઇ પણુ એક 
બિલ્લુએ ખે વાર્‌ દાત્ર લેવા-મેઉ પક્ષના રમનારાની કુલ સખ્યા સાધા- 
રણુ રીતે આઠે કરતાં વધુ ન રાખવી. બએેજજણુ વચ્ચે ખેલ રમવાનો 
હાય તો દરેકે બખે દડા લેવા, બે કરતાં વધારે રમનારા હોય તો દરેકે 
એકેકજ દડા લેવો. દરા ર'ગીન હોય તો! દરેકે નનદા ન્નદા રગના દડા 
લેવા. એક પક્ષવાળાએ ખુલ્યા રંગના તો બીન્ન પક્ષવાળાએ ઘેરા રગના 
લેવા, કેટલીકવાર દડા ર ગીન નથી હોતા પણ તે ઉપર એક રગની પદીએ જ 
ચોાટેલી હોયછે; ત્યારે એક પક્ષવાળાએ એક રગની પટ્ટીવાળા અને સામ 
પક્ષવાળાએ બીન્ન રગની પટ્ટીવાળા એવા દડા લેવા; પરતુ (બિલ્લુઓના 
દડાપર ચોઢેલી પટ્ટીતી સંખ્યા સરખી હોય તેમ ન રાખવુ જે રગતો 
અથવા જેટલી પટ્ટીના દડો એક બિલ્લુએ લીધા હોય તેજ રગનો અથવા 
તેટલીજ પટીવાળા દડો બીજ બિલ્લુએ લેવો નહી'. જે રગનો અથવા 
જેટલી પંદીનો દડો એકે લીધો હાય તેજ રગતી અથવા તેટલી 
પૃટ્ટીતી અથવા તેવીજ નીશાનીવાળી એક મોગરી અને એક કડી તેણે 
લેવી. આ પ્રમાણે દડા? મોગરી અને કડી તપાસીને લીધા બાદ પહેલા કયા 
પક્ષવાળાએ શર કરવું તે ઠરાવવું-ધણુ ખર્‌ ખુટી ઉપર આંકડાવડે 
રગનો અનુક્રમ બતાવેલે! હોય છે. તેમ હોય તો તેજ અનુક્રમે રમવાવું 
શર્‌ ડરવું. 

આરભ:-આર'ભ ખુટઢીથી અગાડી ખે છુટ ઉપર એક નિશાની 
કરેલી હોય છે ત્યાં પેહેલા ખેલનારે પોતાનો દડા મૂકવો, અને તેને રોલ્લેો 
મારી પહેલી કમાનમાંથી દડો નિકળે એવો પ્રયતત કરવો, કમાન બહાર 
ગયા પછી ફરીથી ટોલ્લો મારી બીજ કમાનમાંથી, પછી ત્રોજ કમાનમાંથી, 
એ પ્રમાણે અનુક્રમે દડો લઇ જવે।. પર'તુ કોઇ પણુ વેળાએ ટૉલ્લે માયો પછી 
ને દડો કમાન પાર જય નહી તો તે ખેલનારનો વારો પૂરો થયો ગણાય. 
વારો પૂરો થાય કે જે કમાનમાં થધનતે દડો બહાર ગયો નશી' એટલે જે 
કમાનમાંથી તેતે દડો લઇઇ જવાતો છે, તે કમાનપર તેણે પોતાની ફડી 


ભેરેવવી, તે કડી ઉપરથી અગાડી કઇ કમાનમાંથી દડો તેણે લઇ જવાને 
છે તે માલમ પડી આવરે. 

આ પછી સામા પક્ષવાળાનો પહેલો રમનાર-બિલ્લુ ઉપર પમાણે 
રમવાનું શરૂ કરે છે, અને અતુક્મે જેટલી કમાનમાં થધ્તે દડો લઇ 
“વાય તેટલી કમાનમાંથી લઈ જય છે. તેનો વારે! પૂરો થયો કે જે 
કમાનમાંથી તેનો દડો જવાનો બાકી ર્વા હોય તે ઉપર પોતાની કડી મૂકે 
છે. તેની પછી પેહેલા પક્ષનો બીજે બિલ્લુ આવે છે. આ પ્રમાણે સધળા 
રમનાર રમી રહ્યા પછી ફરીથી પેહેલા પટ્ષનો પહેલે [લ્લુ આવે-એમુજબ 
ચાલે છે. જે ખેલનારનો દડો અનુક્રમે કમાતપાર થતો થતો સામેની ઉલટ 
“"ખુ'ટીનૈ લાગી, પછી પાછો ફરીને અનુક્રમે કમાનપાર થતો થતો પાછે આવે 
અતે આરભ "ખુટી અથવા વિજય 'ખુ'ઢીને લાગે તો તે ખેલનારનો 
દાવ પૂરો થયો ગણાય. આ પ્રમાણે ગમે તે એક પક્ષના સર્વ બિલ્લુના 
દડા અમાડી આવી ખુટીને અડકે, અને બીન્ન પટ્વવાળામાંથી કેટલાક દડા 
પાછળ રહે એટલે ખેલ પ્રો થયે!, અને તે પહેલા પહ્ટતો જય થયોન્તે 
જીલો એમ સમજવુ. 

ઘકકે।!ઃ-ગમે તે કમાનમાં થધ્તે દડો નિકળ્યા પછી અગાડીની ક- 
માનમાંથી કાઢી શકાય તેવું ન હોય ત્યારે, અથવા જે વેળાએ ફાવતું 
આવે તે વેળાએ, બિલ્લુના અથવા સામાવાળાના દડાને ધકો લાર્રો એવો 
ગલ્લે મારવાની હરકત નથી; એઢલે કે તેથી વારો પૂરો થતો! નથી અને 
અગાડી રમવાને હક રહે છે. આ કારણુને લીધે ધણીવાર જ્યાંથી અ" 
ગાડીની કમાનમાંથી દડો સહજ લઈ જવાય તેવી જગ્યાએ આપણો દડે। લાવી 
શકાય છે; અને જે બિલ્લુનો દડો હોય તો તેને મદદ કરી શકાય છે, પર'તુ 
સામાવાળાનો હોય છે ત્યારે તેને અવધડવાળાં જગ્યાએ ફે'કવાનું' બતી શકે 
છે. આપણા દડાને અગાડીની કમાતમાં થઇને બહાર કાઢ્યા શિવાય અથવા 
જું કર્યા શિવાય, જે દડાને આ પ્રમાણે એક વખત ધકકે। લાગ્યો હરો 
તેજ દડાને ફરીથી તેજ વારામાં ધકકો! મારી શકાશે તહીં. એક રોલ્લે 
માર્વાની સાથે ધણી કમાનમાં થપ્તતે અતુકમે દડો બહાર કાદી શકાયો 
હાય તો તે ધણુ' સરસ. ધક્કો અથવા જેડ ઢોલ્લે। માર્યો તો તેથી ફરીથી 
રાલ્લે મારવાતો હક મળે છે. ધકો ન લાગ્યો કે વારો પૂરો થાય છે, 
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પારિભાષિક રાખ્દનો સપણ ગર્થ, 
ધકો -આપણા દડાતે મોગરીનેો રાલ્લે લાગ્યા પછી તે ખીજના 
દય સાથે અથડાય યારે તે દડાને આપણે ધકકો માર્યો એમ સમળતવું. 
માત્ર તેન દાવમાં જે દડાને એક વાર્‌ ધકે। લાગેલો હોય તેની સાથે 
અથડાયા છતાં ધક્કો થતો નથી, તેમ થયા પેહેલા જઝુ થયો હોવે 


ક ન 


જોડ ટાહ્હ સૈઃઃ-બિલ્લુના અથવા પ્રતિપક્વીના દડાને અડકાડીને આ- 
પણા દડાને મૃઝઠીને એવો રેલ્લો મારવો કે બલે દડા પોતાની જગ્યાએથી 
નકી ખસે; આ રલ્લાને જેડ ટાહલે કહેવો. ધકેા માર્યો પછી તે 
દડાને જોડ ટાકલે। મારી શકાય મ અને મારવો પણ જેઇએ. 

“જગુ:-જે કમાનમાં થઇને દડો નછી કરેલા કમ મુજબ «૮૧ 
“તંઇએ તેમાંથી ગયો, અથવા નકી ક કરેલા કમ મુજખ જે ખુટીને અડ- 
કાંડવાનો હોય તે ખુથટીને ખેલાતો। દડો લાગ્યો એટલે જગુ થાય છે. 

ખેલાતી બાજીઃ-એકાદી કમાનમાં થઇવતે દડો કાઢવાનો હોય છે 
ત્યારે તે કમાતતી નરે બાજુએ તે જવો જેધએ તે. 

ખેલાતે:-દડાને શરૂઆતના નિશાતપર મૃકી રોલ્લો મારવી એટલે 
તે ખેલાતો થયે; પછી ખીન્ન દડાને ધક્કો લાગે ત્યાં સુધી ખેલાતા 
છે એમ ગણાય છે. વારો! પૂરો થાય કે હાથનો દડો ખેલાતે થાય છે. 

(દાથનો અથવા હાથમા આવ્યોઃ -એક દડાએ ખીશને ધકો 
માવી એટલે તે પહેલે દડા હાથમાં આવ્યો અમવા હાથને। થયા 
અમ કહેવો. જોડ ટોલ્લો માવા પછી અથવા વારો પરા થયા બાદ 
ફરીથી ખેલાતે। થાય છે 

ભતઃ-જે દડા ચોગ્ય ક્રમે કમાન પાર થઇ ઉલટ ખુટીને 
અડ૪ને પાછો થોગ્ય કમે કમાન પાર્‌ થઈ આવ્યે હશે એટલે જે દડાન! 
છેલા જઝુ શિવાય સઘળું થઇ રલ્વું હોય છે; તેતે ભત કઢેવે!; 
છેવટનો જગઝુ થયો એટલે [1વેજયખુરીને અડકે કે તેને મુક્તિ મળે છે, 
કાર્ણુ આ ૬ પોતાના બિલ્લુને મદદ આપવા માટે અને સામાવાળાને 
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* કુમાનમાં ધટ હોય તો તે વાગવા ત્તઇએં; તે વારે %ઝુ થાચ છે, 
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વેના દડાને આડો અવળે દૂર કાઢી ત્રાસ આપવા મારે ફાવે તેમ ફરે છે, 

““ તેવેફૂક્ત વિજયખુ'ટીને અડકવાનુ' રું હોય છે પણુ કોઇ પણુ કમાનમાં 
થઈતે જવાતું ખાકી રહેલુ” હોતું નથી. 

સાક્તઃ-વિજયખુઃટી આગળ ભૂતને પહોંચાડયો એટલે તે 
ખેલમાંથી એછે થાય છે સારે તે સુક્ત થયો એમ કહેવું. 

જોડીને અથવા જેડ દડે!:-જે દડાને' ધકકો લાગ્યો હોય અને 
જેની નજદીક આપણો દડો મૂકીને જોડ ટોાક્લેમ આપવાને હોય તે. 

સપ્યસ્થઃ-ખેલમાં પડતી તકરારતો નિકાલ કરતાર અને ખીજુ' 
કુઈ કામ કરનાર જે હોય તે. 

સર્‌પ'ચઃ-જે તકરારનો નિકાલ મધ્યસ્થથી થઇ ન શકે ભારે તે 
જેની પાસે નિકાલ કરાવવા માગે તે. 

આ પ્રમાણે આ ખેલતી સાગાત્ય હકીકત થઇ. આમાંતી સધળી 
ખાબતના સવિસ્તર ખુલાસા અગાડી નિયમ આપેલા છે તે ઉપરથી થશે, 


ખેલતા નેયસ. 

૧. સોગરી:-મોગરી કેટલી રાખવી, કેટલા વજનની, કેટલી મોટી, 
કેવી અને કૈવા લાકડાતી હોવી જેદઇએ આ સ'બ'ધી કઈ નિયમની «૪રૂર 
નથી. તેમજ મોગરી પકડવી ડ5યાંથી તેતા નિયમની પણુ જરૂર નથી; 
ફૂક્ત ટૉલ્લો મારવો તે હાથાવડે ન મારવો, અથવા સોગરી વતી દડા 
દબાવવો નહીં. 

૨. દઇડેોઃ-દડાતેો વ્યાસ ૩૪ ઇચ રાખવો, 

૩. દડો કોણે પસ કરવો અતે આરભ કેણે કરવો: -આ 
ખાબત ચીદી મૂકીને અથવા બીજી સઘવડ પડતી રીતે ઠરાવવી. લાંબા 
વખત સુધી રમવાનું હોય તો એક વખતે એક પદ્લે અને બીજી વખતે 


બીજ પક્ષે એ પ્રમાણે વારા (રતી આરભ કરવે।, 
ર્‌ 


મ રખ 





જુ. આરભઃ નાક ખેલનારાએ આર ભમાં ધઃ નિશાર્કે કેપેલી 
જગ્યાખે મૂકવો. પછી ગલ્લો મારથી એટલે દડો ખેલાતેો! થા છે. ભાર- 
પછી તે દડાવડૅ બીજાને અથવા બીજના દડાથી તે ખેલાતા_ દડાને 
ધકો મારવામાં આવે છે. પછી તૈ ખેલાતે। દડા કમાન પાર ગયલો હો 
કિવા ન હો. 

પ. ટોલ્લે માર્યો કયારે ડહેવાય:-મોગરીથી મારવાની સાથે દડો 
ખસ્યો એટલે ટાલ્લે! માથી એમ સમજવું; પરતુ તાકતા ચુકથી દડો 
ખસે તો કૂરીથી જગ્યાપર મૂષી ટોલ્લો મારવો; જગ્યાપર્‌ લાવ્યા વગર 
ફરીથી ટોહ્લે માયે તો તે ખોટો ટોલ્લે થયો એમ સમજવું. 

૬. કમાન પારેઃ-કમાનતી નીચે થધ્તે અથવા ખેલાતી બાજી 
તરફ્થી જઇ સામી બાજુએ દડો અટડયો અને ડમાનનતી તે ખાજાએ 
તેને અડકાડીને એક સીધુ પાટીયુ' ઉભુ' કરવામાં આવે તો તે પાતળા 
પાટીયાને જે દડે અડકતો ન હોય તો દડો કંમાન પાર્‌ થયો એમ સમજવું. 

૭, ઉપરના નિયમમાં કલા પ્રમાણે કમાનને અડકાડીને બરાખર 
ઉભા રાખેલા પાટીયાને ને દડા ' અડકે તો તે વારામાંભ આ દડા 
કમાન પાર કરી શકાતો નથી, પરતુ ખેલાતી ખાજીએ દડા હરે 
તો હરકત નથી. 

1. ૮. બીજાના દડાને। જગુઃ-બિલ્લુના અથવા સામાવાળાના ખરા 
ટાલ વડે કોઈનો દડો યોગ્ય કમાનમાં થઇ ખહાર જાય અથવા ઉલટ 
અુઢીને અડકે તો જેનો તે દડો દશે તેનો તે જગુ થયો. ફરીથી તેજ 
જગુ કરવાની જરૂર નથી, તેણે અગાડીનો જગુ કરવો, કમ મુજબ જે 
કમાનમાં થધતે જવાનું હશે અથવા ખુટીને અડકવાનુ' હશે તે ચોગ્ય 
કમાન અને તે યોગ્ય ખુટી. 

1 €* ન ખેલતા સામાવાળાને। 'જગઃ-આવેો જગુ થવાથી 
 ખેક્ષતારાએ દડાના માલીકને કહેવુ. ન કહેવામાં આવ્યુ' હોય તે! ક્રીથી 
તેજ જગુ કરવા લાગ્યો તો તેનો વારે પૂરે થયલે ગણાય નહી”, 

૧૦. વાશેઃ-જેનો ખેલવાનો વારો આવે તેનાથી પ્રલેક દડાને એક 
એકવેળા ધકો મારી શકાશે, પર'તુ એકજ વારામાં એકજદડાને ખે વેળા ધકો 


| કનન્કપરનનમક, -- યાકષમતમઇ” શત. :6ન્‍મ-, «૭! 


દૃઆ નિયમો।માંથી સામાવાળાનો જગુ થાય છે એવો જે ભાગ તે 
ફાઢી નાંખ્યો હેય તો પણ્‌ હરકત નથી, (ટીકા જુએ.) 





જ હ. 
” 

હૂ ક ક 

જ ન પ 


મારી: શકરો નહીં. વચમાં જગુ થાય તો ફરીથી એક વખત ધડક 
ભારી શકાશે. જગુ કસી જય અથવા ધકો પણુ ન લાગે તો કન 
વારે પૂરો થાય છે-એટલે જગુ થયા કરે અથવા ધકો લાગ્યા કરે ત્યાં 
સુધી ટોહલે। મારવાનો હક રહે છે. 

૧૧. ધકો પછીનો જેડ ટોહ્લે:ઃ-ધકે લાગ્યો એટલે તેજ દડાથી 
જેડ ટલ્લે આપવા જેઇએ. અને તે વખતે બ'ને દડા ખસવા જેઇએ.* 
દડા ઉપર પગ મૂકવો નહી, દડો ન ખસ્યો તો વારો પૂરો થાય છે 

1 ૧ર. હાથમાં આવેલો દડેઃ-ખીત્નના દડાને ધડકો મારતા 
સુધીમાં દડો ખેલાતે હોય છે, ધર્ડકો લાગ્યા પછી હાથમાં આવેલે 
ગણાય છે. દડો હાથમાં આવ્યો એટલે જચુ કે ધકો કરી 
શકાતો નથી. હાથના દડાને ધકો મારવા ઉપરથી ખીને 
દડો ખસે તો તેને જ્યાંતો તભાાંજ રહેવા દેવો અને તેનો જગુ થાય તે 
તે ગણુત્રીમાં લેવો. 

૧૩, બે દડાને એકદમ ધેકોઃ-ધડકો મારતાની સાથે ખે દડાતે 
એેકદમ અડકે તો જેડ કટોલ્લે। મારવાને સારૂ આ ખેમાંના ગમે તે 
દડાની પાસે આપણો દડા મૂકી શકાશે. આ પ્રમાણે એકની પાસે લઇ 
જાતે મૂકવાથી બાકો રહેલાની પાસે મૂકી ફરીથી જેડ રોલ્લે મારી 
શકાય નહીં-જે ફરીથી તેને ધકકો લાગ્યો તો જેડ ઢોહ્લે મારી 
રકાર, ા 

૧૪, એડ બીજાને અડકેલે ૬ડોઃ-વારાની શરૂઆતમાં જે આ- 
પણા દડો બીનાના દડાને અડકેલો હશે તે! ધકો થયોજ છે ખએેમ સમ- 
જવું, અને તરતજ જોડ રાલલે। મારવો. 


૧૫. એકજ ટોાહલાથી કમાનપાર અથવા જગુ અતે ધક્ેઃ- 
એકજ ટોલ્લાથી કમાનની નીચે થઇ દડા જઘને પેલી ખાજીતા દડાને 
ધકકો મારે તો જગુ થાયજ છે, અને ધકો પણુ થયો એમ જાણવું; 
દડો કમાનની પેલી બાજીએ છે એમ કયારે સમજવું કે જો આણી ત- 
રફતી એટલે ખેલાતી બાજી તરકૂ કમાનને અડકાડીને એક સીધુ' પાતળ 
પાટીયું ઉભુ' કરવામાં આવે તેને દડો લાગે નહીં ત્યારે. દડો કમાનની 
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* તવા શ્મતારે ૬ૃડ।પ૨ પગ મૂકવાનો રિવાજ જર્‌ર લાગે તો રાખવે!* 








આ તરફની ખાજી તરૂ કથિત માત્ર હોય અતે દડાને દય અડકીને 
 કમાનપાર જાય ત્યારે ધે થાય છે પણુ કમાતપાર્‌ થઈ જ જુ થયો * 
એમ નહીં, 

૧૬. ખુઢીને અડકાડીને અલમાંથી મુક્ત કરવુ અથવા બહાર 
કાદવુઃ-ભૂત હાથમાં ન હોય એટલે ખેલાતો હોય અને બિલ્લુના 
ખરા રોલ્લા વડે ધકો લાગીને વિજય 'ખુ'ટીને અડકે તો તે ભૂત 
દડાતે! દાવ પૂરો થયો અને તે સુકત થઇ ખેલમાંથી ખહાર નિકળ્યો. 
પ્રતિપક્ષીના ભૂતથી ભતતે મુક્તિ આપી શકાય છે.* 
 .' ૧૭, ધક્ાથી ભતની સુક્તિ:-જે ખેલનારાથી ભૂતતે ધક્કા વડે 
મુક્તિ મળી હોય તે એેલનારનો વારો પૂરો થાય છે. 

૧/૮. ૬ૃડે। સૈદાનતી ખહાર્‌ જાય «યારે જું કરવુ':-જને દડો મેદાનની 
હદની બહાર ગયો હાય તો નીચેની અથવા ઉપરેતી બાજુની સમાંતર 
ભરીને હદની અ'દર એકવાર માપી ત્યાં મૂકવો, ત્યાં બીજે દડો હોય 
તો તેને અડકાડીને ગમે તે બાજાએ મૂડવે. 

૧૪. "ખુણામાં આવેલે। દડોઃ-દડો જે ખુણા આગળ આવેલો 
હાય* ટ્ર ખે હદથી એક વાર અ'તર માપીને ભાં મૂકવે!. 

૦૦ દદ ઉપરનો દડેો:-મેદાનતી હદ ઉપરજ આવીને રહેલો! દ્યા 
હદ બો થયો એમ સમજવુ અને નિયમ ૧૮મો! લાગુ પાડવો. 

૨૧. હૃદપાર્‌ જઇને પાછો આવેલે!ઃ-ઠદપાર થઇ તેવે।જ પાછે 
આવે તો પાછો આવતા જે ઠેકાણે હદતે દડો અડકે તે ઠેકાણેથી એક 
વાર છેટે મૂકવો. (૧૮) 

ર૨. હદની ધણીજ નજદીકનો દડેોઃ-હદતી અ'દરજ પણુ 
એક વારથી એછા અતર સુધી જઇ દડો થોભે તો તે હદ પાર થયો 
એમ સમજી ઉપર પ્રમાણે હદતી અ'દર એકવાર છેટે લાવીતે મૂકવો. 
તે દડો ખેલનારાનો પાોતાનોજ હરી તો તેની મરજી પડે તો ત્યાંથીજ ખેલે 
અથવા જરર લાગે તો એક વારતને છેટે લાવે, 

૨૩, અડચણમાં આવેલ દડે।ઃ-એકવાર છેટે દડો હોય ને ટાક્લે। 
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* આ તિચમનેો છેવટનો ભાગ બાતલ કર્યા હોય તોએ ઠીક છે. (આ” 
એ ટીકા.) 


“3. 


સારા “અડચણ પતી ફે તો મધ્યસ્થતી પરવાનગીથી જ્યાં 'ફ્ેકવાતો 
-““રીય તેતી સીધી લીટીમાં સધવડ પ્રમાણે અગાડી પછાડી કરવો, 

૨૪. પાર્‌ ષડચોઃ-જેડ ડટોલ્લે! મારતી વેળાએ આપણે! અથવા 
જેડીદારનો દડા હદપાર થયો તો ખેલનારનો વારો પૂરે થાય છે, 
પરતુ એમ થતાં બીજ દડાને ધકો લાગતા આપણો દડો હાથને! સમજી 
નિયમ ૧૮ અતે ૧૯ પ્રમાણે ખરેખર મૂકવો, વારો પૂરો થતો નથી. 
ખાવા દડાનતે સામાવાળાખએે અટકાવ્યો અથવા વાળી દીધો અને તેથી 
કરીને હદપાર થયે! હોય તે નિયમ ૨૬ પ્રમાણે વારો પૂરો થતે। નથી. 

ર૫. ખોટો ટોલલે!:-ખેોરો ટોલ્લો મારવી કે વારા પૂરો થાય છે; 
અતે એવા રોલ્લાથી જગુ કે ધકો થાય તો તે ગણુવો। નહોં. 'ખોઠઢા ટોલ્ાથી 
દડો ખસ્યો! હેય તે સામાવાળોે કહે તે પ્રમાણે જયાં દડો ગયો હોય 
(્યાંજ રહેવા દેવો અથવા પહેલા હતે! તે હેકાણે પાછો મૂકવો. જેડ ટે- 
લ્લે ખારો હોય અને સામાવાળા પહેલાની જગ્યાએ દડા મૂકવાનું કહેતો 
હોય તો પહેલા જે બાજુએ તે અડકાડીને અથવા પાસે પાસે મૂડયે। 
હશે તે બાજીએ પ્રીથી પાસે પાસે મૃકવે।, 

ખોટા ટોાલ્લે તે કચેોઃ-૧. રોલ્લો મારતા બૌન્નના દડાતે તે 
ટોલ્લો લાગે તા તે; આપણા દડાને લાગે કે ન લાગે. 

ર. ન સ'ભળાય એવા હલકા રોલ્લાથી દડો ગખડાવવેો તે, 

૩, ટૉલ્લો મારતી વખતે દડાને બે વખત મોગરી મારવી તે. 

૪. ખેલનારાએ અથવા બિલ્લુએ ખેલાતે! દડો ગબડતો હોય તે- 
ને સ્પશો ડયો અથવા અટકાવ્યો અથવા વાળ્યો હોય ત્યારે. 

પ૫. ખુટી આગળ થઇને અથવા કમાનતે થડકાવીને પાછા આયતા 
દડાને મોગરી મારવી તે. 

૬. ખુટી સાથે અથવા કમાન સાથે દડાને દાખી રાખવો તે. 

૭. ધકો યયા પછી ન્ડ ટોલ્લો ન મારતાં ફકત સાદો ટેોલ્લે 
મારવે। તે. 

* ૮, જેડ ટૉલ્લો મારતાં બતે દડા ન ખસે ત્યારે એટલે એકજ 
ખસે ત્યારે. 






* જોડ 'સાલ્લે પ દડાપર પગ મૂકવાનો રિવાજ રાખ્યો હેય તે 
આ નિયમ લાગ પડતે ત 


૪. જે દડાતે જેડ રોલ્લો મારવો બેઇએ તેને ણ ન દન 
ડાતે જેડ રેલ્લો મારવા તે.“ ર 

૨૬. સામાવાળે। દડાને। સ્પર્સ કરે ત્યારે શુ કરવુ ્ન્દડો હાથમાં 
ન હોવા છતાં અને ગબડતો હોય તે વેળાએ સામાવાળો તેનો સપર કરે 
અથવા અટકાવે અથવા વાળી દેતો ખેલનારની મરજી હોય તો તેણે ક 
રીથા રોલ્લો મારવો, અથવા જ્યાં દડો હોય ત્યાં રહેવા દેવો, અથવા 
મધ્યસ્થના મત પ્રમાણે દડા જ્યાં જઇ પોહાંચત ત્યાં મૂકવો. * 

ર૭. સધ્યસ્થે સ્પર્રી કીધો તે! શું ડર્વુ:-જયાં દડો જઇ પોન 
હૉાંચત એવુ મધ્યસ્થને લાગે ત્યાં દડો મૂકવો. 

ર૮. વારો ન છતા ખેલવુ' અથવા ગમે તે દડાવતી ખેલવુ:- 
વારો ન છતાં ખેલે, અથવા ગમે તેના દડાથી ખેલવામાં આવ્યુ' હોય તો 
વારો હોય તે નાય છે; અને આ ચુક પછીતા તેજ વારાના ધકા અથવા 
જચુ મજરે લપ શકાય નહોં, સામાવાળાની મરજ પમાણે દડા હોય ત્યાં 
રહેવા દેવો અથવા પહેલે હતો ત્યાં પાછો મૂકવો, પરતુ સામાવાળાના લ- 
ક્ષમાં ન આવ્યુ' હાય અને ભૂલ સુધારો એમ ન કહેવાથી ખેલ નારી 
રાખ્યો તો ચુક પછીના સધળા જગુ જે દડાથી થયા તેજ દડાના થયા એમ 
ગણુવુ' એટલે તે દડાવાળાને અગાડીના જગુ કરવાની છુટ છે. પરતુ તે 
દડો સામાવાળાનો હરે તો માત્ર જે દડાથી ખરો ખેલ કરાતે તે દડાનો 

જગુ થયો એટલે ખેલનારાનો થયો એમ સમજવુ. એકજ વારામાં એક 

કરતાં વધારે દડા કોઇ ખેલે તો જે દડો ફે'કયો હોય તે દડાનો જચુ 
થયે! ગણાય. 

ર્‌ઇ. જુમવાર જઝુ ન થયા તો ૨)]:--ગમે તેવો જગુ કીધો હોય 
ભારે અને તે વેળાએ ધકો અથવા ળ્નેડ રોલ્લો ૪ીધો નહીં હોય ત્યારે 
તે જગુ થયે! કહેવાય નહીં, અગાડી યોગ્ય વખતે તેજ કરવે। નેધએ. 
તે ખેલનારાનો વારો પૂરો થાય છે, અતે દડો સામાવાળો કહે તે પ્રમાણે 
હતો ત્યાં પાછો મૂકવો અથવા હોય ત્યાં રહેવા દેવો, પરતુ સામાવાળાની 
હરકત થયા વગર્‌ ખેલવાનુ' જરી રાખ્યું હોય અથવા હરકત થયા પછે- 
લાજ ખેલતારાનાો બીજે જગુ થયા હાય તો થયલા સધળા જગુ ખરા 
ગણુવા અતે વારો હોય તેમ ચાલુ રહે છે. આ પ્રમાણે ખેલનારાને 
અગાડી જગુ કરવાની હરકત ગણાતી નથી. 


/ જ ૨ દી 


ગું 8૦, કયા દડાને। કચોપ ખેલ થવાનો છેઃ-કયો દડો કપ ક- 
માન પાર થવાતો છે અથવા અગાડી જગુ કયો કરવાનો છે એ પૂછવાન 
નો દરેક ખેલનમારને હમેશાં હક છે, 

૩૧, લકરારે:-એકાદ દડાતા અવુકમે કરવાના જગુ સ'બ'ધી તક- 
રાર પડી હોય તો તે ખેલમાં કડીઓ વાપરેલી હેય તે ઉપરથી તેનો 
નિર્યુય કરવે।. 

૩૨. કંમાનનું ઉખડલુ:-કમાત પાર થતાં કમાન ઉખડે તો તે 
કમાનપાર દડો ગયો એમ ગણાય નહીં. દડાને પહેલાની જગ્યાએ મડવોા 
અને ફરીથી રાલ્લો મારવો; પરંતુ તેજ ટોલ્લાથી ધકકો થયો હેય ત્યારે 
ખેલનારતી મરજી પડે તો ધડકે થયો એમ ગણે અથવા દડા પહેલાની 
જગ્યાએ લાવે. 

3૩, 'ખુ'ટી અથવા કમાન વાંકી થાય તે! શુ' કર્વુ:-ગમે તેણે 
તે દીક કરવી. પણુ તેજ ખુટીપર અથવા કમાનપર જે ખેલનારાતી 
કડી હશે એટલે «યાં જેને ખેલવાનું' હશે તેણે ઠીક કરવી નહી, પણુ 
મધ્યસ્થે કરવી. 

૨૪. નઠારી જમીનપર અથવા ખાડામાં દડોઃ-નઠારી જમીનપર 
અથવા ખાડામાં દડો હોય તો મધ્યસ્થે વિચાર કરીને પહેલાની જગ્યાથી 
પછાડી એટલે તાકવાના નેમથી દૂર મૂકવા; પણુ તાકવાના નેમની સીધી 
લીટીમાં આવે તેષી રીતે પછાડી લઈ જવો. 

3૫, સધ્યસ્થનું કામઃ-મધ્યસ્થે કોઇએ વાંધો ઉઠાવ્યા વગર કોઇ 
પણુ ભૂલ કાઢવી નહી; તેમજ કઈ મત આપવો નહી, પણુ તકરાર્‌ ઉઠયા 
પૃછી તેનો મત સવે માન્ય છે. 

મસ્યસ્થે શુ ૨શ]' કરવુ :- 

૧. ખેલમાં પડેલી તકરારને! નિકાલ ડરવો. 

ર્‌. કોનો ખેલ કયાં જુધી આવ્યો તેની તાંધ રાખવી, અને કોઇ 
પૂછે તો તેને કહેવુ. 

૩, કડી કાઢવી અતે તેતે યોગ્ય જગ્યાએ મૂકવી. 


૪ હદપાર થયેલા દડાને ઠેકાણે લાવીને મૂકવા અથવા ઠ્ૈકાણે 
મૂકાયો કે નહી' તે નેવું. 


શવ. ૨- પ્હનીશનડર#-આનટ-- ૪તજનન્નાનાવાફ-વાઇ-૩ વ૯૦ આલ, અ 0 દવેના ઝવ «હતા. ૪૫. વહવાર (૦6૨ (પભન 


૧1 કડી હરે તો આની વિશેષ જર્‌ર્‌ નહીં પડે. 
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પ, કમાન અને ખરી વાંકી થાય 'તે તેતે કે કસ્વી નગગરવા 
કરાવવી, * 

૩૬, સપ્યસ્થની ગર દા -જે વેળાએ મધ્યસ્થ ન હોય તે 
વેળાએ મધ્યસ્થને જે કામ । ડરવાનું તે સામાવાળાતા વિચાર _ પ્રમાણે કરવું. 

3૭, મધ્યસ્થથી જે તડરાર્નો। તિકાલ થઈ શકે નહીં તે 
ખઆખબતઃ-આવી સધળી તકરાર તેણે સરપ'ચને સૉાંપવી અને તે કહે તે 
સર્વેએ પ્રમાણુ તરીકે ગણુવું. જે બાબતતો નિકાલ મધ્યસ્થે કીધો હોય 
તે બાખત ખેલતારે સરપંચ આગળ લઇ જવી નહી. 


નિયસે।પર ટોક. 


નિયમ ૪. પહેલી કમાનમાં થઇને દડો જ્યાં સુધી ગયો નથી વાં 
સુધી પૂરી ફરીને નતીશાત કીધેલી જગ્યાપર તેને મૂકવાના અગાઉ ચાલ 
હતે. પણુ હાલમાં એ ચાલ નિકળી ગયો છે. આમ થવાથી કાયા ૨- 
મનારતને પહેલાં કઇક મદદ હતી તે જતી રહી છે, પણુ ખર્‌' જેતાં 
તેથી ધણી હરકત થઇ હોય તેમ જણાતું નથી. 

તિયમ ૧૧. પોતાના દડાપ૨ પગ મૂકવાના રિવાજથી નવા ખેલનારને 
ઠીક પડે છે, પણુ તેથીજ ખેલનારાને ખેલની જે વાસ્તવિક ખૂખી છે તે 
મળી શકતી નથી. હાલમાં આ ચાલ તદત કાઢી નાંખવામાં આવ્યે છે; 
પરતુ નિયમમાં બ'તે દડ! ખસવા જેઈએ એવો જે ભાગ છે તેથી ધણી 
તકરાર ઉઠેવાના સભવ રહે છે અતે ખરો નિકાલ ડરવાનો સ'ભવ 
ઘોડો રહે છે, તેટલા માટે બ'ને દડા ખસવાજ જેધઇએ એવા નિયમ ન 
રાખવો એ સાર૨' છે. પગ મૂકવાનો રિવાજ રાખવામાં આવે તો એકજ 
દડા ખસવાતું રાખવું. પગ નીચેનો એટલે ખેલનારાનો દડે લપસી જાય 
તો વારે પૂરો થાય છે. 

નિયમ ૧૨. ભૂતે ધકે! માવા પછી તેજ વિજય ખુ'?ીતે અડકે 
તો શુકત થયો એમ કેટલાક ગણે છે, પણુ તે ચુક છે, પહેલેોજ ધડકે 
લાગ્યા પછી ખેલનારાનો દડો હાથમાં હોવાથી ગમે ત્યાં ગયો હોય તો 
હરકત નથી. તેને ઉ'ચજકી લઇતે ધકો મારેલા દડાની નજદીક લઇ નનેડ 
ગલ્લે મારવે જેપ/એ. 

[નેયમ ૧૬ અતે ૧૪, વાસ્તવિક ન્ેતાં સામાવાળાના બિલ્લુને ભૂ- 
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તથી મુક્ત કરવો એ ઠીક નથી; કારણુ કે પ્રતિપક્ષીના કોધપણુ 
રલ્લાથી આપણુ! જયુ થઈ શકતો નથી અને ભૂતથી મુક્ત કરવે 
એટલે એક જગુ કરવા દેવો એમ ગણારે. 

નિયમ રપ. કોઇ કોપ નિયમ ધણા કઠંણુ છે અને ફક્ત તકરાર 
ઉત્પન્ન થાય નહોં તેટલાજ માટે કરેલા છે. પરતુ ખેલનારા સામદામ 
સમજનારા, એકમનવાળા, મિત્ર અને સમજીક હશે તો. તેની વિરેષ 
જર્‌ર્‌ રહેનાર નથી. 

સધળા ખેલમાં ચાર દડાનો ખેલ ઉત્તમ છે. અને તેમાં પણુ ખે% 
જણુ રમે એ સાર છે, સખ્યા વધી કે પછી ખેલ ધણો લાંખે પહોંચે 
છે અને ત્રાસદાયક થાય છે. આવે સમયે વખતનો નિયમ પહેલાંથી કરી 
રાખી આખરે ખને પક્લોના જગુ કેટલા થયા તે ગણુવા; જે પક્ષતા 
વધારે જગુ થયા હરે તે પક્ષ જીત્યો સમજવે. 


નિયસોના સારાશ. 


૧. એક દડાને એક વષખ્ખત એક વારામાં ધકો માવી એટલે તેનેજ 
કૂરીથી તેજ વારામાં ધકે। દેવો હરશે તે વચમાં જગુ કરવો! નેઇશે. 
ર* દડા કમાનપાર થાય તે કમાનતી પેલી બાજુના દડાત્ઞે લાગે તે 
જગુ અને ધકો બને ગણી શકારી, પરતુ ધકો મારી કમાન પાર થાય તે 
ધકા ગણાય છે, જગુ થતો નથી. 
3, સધળા દડા હદથી નિદાન એક વારનતે છેટે હમેશ હોવા જોઈએ 
૪. ધકો થયા પછી બ્નેડ ટાલ્લો મારવેો।જ નેઇગએે. 
પ. ખોટા ટોાલાઃ- 
૧. ગમે તે દડાને રોલ્લે મારવે! તે. 
ર. દડાને હલકે હાથે મોગરીવતી ગખડાવવો તે. 
3, દડાને મોગરીવતી એકદમ ખે વેળા મારવો તે. 
૪. ખેલાતા દડાને શરીરના કોઇ પણુ ભાગવતી સ્પરી કરવે તે. 
પ. મોગરીવતી દડાને એકદમ અટકાવવો તે. 
૬* કમાતને અથવા ખુટીતેજ રોાલ્લો મારી દડો હલાવવો તે. 
૬, વારો પરે! કયારે થાયઃ- 


૨૮ 1 


પ 
જહુ 


૧. જગુ અથવા ધકો ન થાય «યારે. 
2. ખેલાતા દડાને હદપાર કવો હોય ત્યારે. 
3. ખોરા રોલ્લે માવી હોય ત્યારે. 
૪. ધક્કા પછી ન્નેડ રોલ્લો મારવામાં આવે ત્યારે. ' 
૭. ભિલ્લુના દડાથી આપણો જગુ થઇ શકે છે પર'તુ સામાવાળાનાં 
રોલ્લાથી કદી થતો નથી. 


ખૃલનારાએ!ને ઉપદેશ 


૧. કાળજીથી અને સધળા દડાતી ગ્થિતિપર લટ્ટ આપી રોલ્લે 
મારવો. 

ર૨. ઉતાવળ કરવી નહી. ઉતાવળ કરવાથી વારે! જલદી પૂરો થાય 
છે ને ખેલની ખરાબી થાય છે. 

૩, બીન્ન ખેલનારાઓની ખૂ મી અતે રમવાની રીતપર લક્ષ રાખવું. 
આથી આપણી રીત સુધરે છે, અને વખતો વ'ખત દાવ કેમ લેવો એ 
સમજાય છે. 

જ. પ્રતિપક્ષીના દડાની અવ્યવસ્થા કેટલી કરવી અને ખિલ્લુને. 
એકલા રાખવાની સધળી સઘવડ કેટલી છે આનો પાકા વિચાર કરવો- 

પ. એકલપેટાપણ' કરવું નહીં; પોતાના દડાનો દાવ પૂરો થયો એટલે 
આપણા પક્ષકાર જીતરશેન્ટ એમ નથી, તેટલા માટે (બિલ્લુને મદદ કરવાનો 
પ્રયન કરવો. 

૬. પ્રતિપક્ષીને બારે તુકશાન કરી શકાય તેમ હેય તો તેમાં સુકવું 
નહીં, આપણો દાવ થોડો પાછળ રજા તો હરકત ન ગણવી. 

૭. સામાવાળાના દડા ધણાજ પાસે પાસે એકમેક થયાં હેય તો 
ઝડપ રાખી તેને અવસ્ય છુટા છુટા કરવા. 

૮. સામાવાળાનો દડો પાસે આવશે એવી ધાસ્તી ન હોય તો અન 
વધડ રોલ્લે। મારવાના કરતાં સહેલો તથા ખાત્તી હોય તેવોજ રોલ્લો મારવે!. 

દ, સર્વ પ્રકારતા રોલ્લા મારવાની ટેવ પડે તેવો પ્રયત્ન કરવો. 


ી દાલ 


ક, જ ુ કં 
પુ ખા જઇહઈ- જ 
પી ર. 
ઉ૯ 


-” ૧૦. આપણો વારો જલદી પૂરે ન થાય તેવે! પ્રયન કરવે।. અ- 


' ફહુચણુ ન પડતાં દાવ જેમ વધારે થાય તેમ સાર'. 


૧૧. બિલ્લુના દડા પાસે રાખવા અને સામાવાળાના અવ્યવસ્થિત કરવા. 
૧૨. રમતી વખતે આન'દણૃત્તિ રાખવી, ફરીકરમ'દ રહેવુ' નહી. ફ્રીકરથી 
ઉલટો માત્ર ત્રાસ થાય છે, ખેલને! વાસ્તવિક હેતુ ગમત મેળવવાને! છે. 


પારિભાષિક શખ્દાનો ગનરાતો-ગ'ગ્રેજ કોષ- 


ર્વ 


કૈ 


કક .: હ્ટ ઇડ 


પ ફક 


૨૦, 
૧૨. 
૧૨. 
૧૩. 
?૪. 
૧૫. 
૧૬. 


4૫2. 


, કમાન#'ડા-ઝજાકે. 
, દડા-બીલ. 


સમાગરી-સેલેટ. 


. કડી-ક્લિપ. 

. ખુઠી-પેગ અધવા પોસ્ટ. 
, આરભ ખુંઠી-સ્ટા ટગ પેગ. 
. વિજય ઝુઢી-વિતિંગ પેગ. 


ઉલટ ખુઢી-ટા નગ પેગ. 

કમાન-હૃષપ અથવા આવ. 
નીચલી ખાજળા-લેોવર સાઇડ. 
ઉપલી બાજ-અપર સાઈડ. 


ખેલાતી બાદ્ઠુ-પ્લેઇગ સાઈડ. 


ટાલ્લો-સ્ટ્રાક. 
ધજ્ા-રોકે.. 
તડટાલ્લે।-ઝાકે. 
સુક--મિસ્ટેક, 
જગુ-પ્‌ાઈ ટ. 


૧૮. ખેલાતે।-ઈન પ્લે, 

૧૯. હાથનેો-ઈન હેડ. 

ર૦. ભૂત-રોાવર. 

ર૨. જેડીના--કોાકૅડ. 

રર. ખો 2ાલ્લો-ફાઉલ સ્ટ્રોક. 

ર૩. વારે-ટર્ન. 

ર૪. મુક્તિ-પેગિંગ આઉટ. 

ર૫, મધ્યસ્થ-અ પાચર. ક 

ર૬. સરપચ-રીફ્રી. ક 

ર૭. કમાનની ખેલી બાન્તને।-બોલ ઓન 
નાન પ્લેઈઈ'ગ સાઈડ. 

૨૮. ડમાનની આ ખાજતનેો!-બોૌલ ઓત 
પ્લેઈંગ સાઈડ 

ર૬. ડમાનની નીચંનોા-બાલ અ'ડર હૃપ. 


દા 
શ3 


. ડમિડ ખુ'હી અથવા કમાન-પેગ 


એર (પ ઈત ઓઔરડર. 


/ન'ખર૨૧. છ કમાનની ગોઠવણ, ૨૧ 
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__શ'બરપ, ૬શ કમાનની ગાઠવણુઃ ૨૧૫ 
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૨૬$ ન*ખર ૬. ગમગિયાર કમાનની ગોઠવણ. 
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